Diplomacy — Spidlanleitung

Einleitung

Diplomacy it ein Strategiespid flr biszu 7 Spidern (je nach Karte sogar mehr). Zid it es
durch geschicktes Taktieren, Intrigieren und Kooperieren die militérische Vorherrschaft zu
erlangen. Hierzu mul3 man den Groldeil der Versorgungszentren einer Karte kontrollieren.

Wasig en Versorgungszentrum(VZz) ?
Wiekontrolliereich se?

Wie zieheich mene Einheiten ?

Taktik ?

Diese und weitere Fragen sollen im folgenden geklart werden.

Der Spidablauf : Ein Uberblick

Jeder Spider Ubernimmt eine Grolimacht und deren militérische Einheiten. Das Spid lauft in
Jahren ab. Jedes Jahr kann man seine Einheten, dh. seine Armeen und Hotten, zweima
bewegen. Der erse Zug wird ds Frihlingszug, der zweite ds Herbsizug bezeichnet. Dabe
daf jedes Land nur von ener Einheit besatzt werden. Am Ende jeden Jahres werden die
Versorgungszentren jeder Grofl3macht gezahlt und die Zahl der Einheiten angepal.

Hat man gleich vide Versorgungszentren, wie Einheiten, so passert nichts weiter.

Ha man mehr Vesorgungszentren ds Einheten, so kan man in_sdnen Hemafdden so
vide Einhdaten bauen, bis maximd zur Anzahl saner Versorgungszentren. Wenn man, z.B.
4 VZs ha und 3 Einheiten so kann man eine Einheit neu bauen. Allerdings darf auch beim
Bauen von Einheiten niemals mehr als eine Einheit in enem Land stehen Deshdb sollte
man darauf achten, dal3in den Landern, in denen gebaut werden darf keine Einheiten stehen !
Hematfdder snd die Versorgungszentren, die man zu  Beginn der Patie kontrolliert.
Verliert man diese kann man keine Einheiten mehr bauen !

Is die Zahl der Versorgungszentren hingegen geringer ds die Anzahl der Einheten, miissen
entsprechend vide Einheten aufgdést werden ! D.h. hat man 4 VZs und 5 Einheten, wird
eine Einhat aus dem Spie entfernt.

Im folgenden ist der Spidablauf tabelarisch zusammengefald:

Frihlingzug

Jeder Einhet mu3 en Befehl, dh. Bewegung, Unterstiitzung,

Ziehen der Einheiten | ooy oder Halt zugewiesen werden.

Einhaten, de efolgrach angegriffen wurden, missen dch

Ruckziige/Auflosting zuriickziehen oder Aufgel 6t werden.
Herbstzug

Ziehen der Einheiten S.0.

Ruckzige/Aufldsung S.0.

Die Zahl dea Einheiten wird, soweit mdglich, durch Bauen und

Bauen/Auflosen AuflGsen der Zahl der Versorgungszentren angepaly.




Zid des Spids ig¢ es mehr ds die Hafte dler Versorgungszentren zu kontrollieren. Die
genaue Anzahl variiert von Karte zu Karte.

Die Karte und was man dar auf sieht

In der Abbildung ig en
Ausschnitt ener Karte zu
shen, wie de dSch zu
Beginn enes Spides
dargdlt. Man seht darauf
enen Auschnitt von
Europa, das in mehrere
Feder (Lander) aufgeteilt
is. Jedes Land enthdt en
graues Késtchen mit enem
Drei-Buchstabenkirzd  fir
das jeweilige Feld. So steht
z.B. ,mun® fur Munich.

In enigen Landern is ein Kreis mit enem schwarzen Punkt zu sehen.

Dies snd Lander mit einem Versorgungszentrum. Mit der Kontrolle
eines solchen Landes kontrolliert man auch das V ersorgungszentrum.

We en Land kontrolliet wird durch die Musterung
angezeigt. So wird en blau gemusetes Land von den
Engléndern kontralliert, ein tirkisch gemudtertes durch die
Franzosen. Ein Land ohne Musterung wird von keiner Parte
kontrolliert und it damit heil3 umkampft.

Einzdne Lander haben ene Muserung in der Fabe der
Landergrenzen. Diese Lander snd durch Gebirge unpasserbar
und miissen von Einheten umgangen werden.

Oder wieim Fdle der Schweiz sind Se neutrd...




Im Land ,kie‘ (Kid) dent man hier eine blaue Linie die
zwischen ,he“ (Hegoland Bight) und ,bd“ (Bdtic Seq)
verlauft. Diese blaue Linie stelt eine Kand dar, der es erlaubt
mit Flotten durch das Land , ki€ von ,hd” nach ,bd“ zu
zZiehen.

Armeen werden durch Kanonen symboliset. Die
Zugehtrigkeit einer Armee wird durch die Farbe und den
Anfangsbuchstaben  angegeben.  Somit  gehdrt  die  grine
Armee mit dem ,1“ zu ltdien, die schwarze mit dem ,G* zum
deutschen Reich (Germany).

Flotten werden entsprechend durch Schiffe symbolisert. Die
Bezachnungen snd andog zu den Armeen. So gehort die
schwarze Hotte mit dem ,G* zum deutschen Reich und die
blaue Hotte mit dem ,,E* zu England.

Einheiten und Befehle

In jedem Zug wird von jeder Einhat en Befehl ausgefuihrt. Jede Einhat kann sch in an
direkt benachbartes Land bewegen (Move), ene andere Einheit dabel unterstiitzen (Support)
oder das Land in dem de sch befindet verteidigen (Hold). Flotten kénnen zusdtzlich noch
Armeen Uber das Meer geleiten (Convoy).

Der Haltebefehl (Hold)

Der Haltebefehl besagt, dd3 die Einhat in diesem Zug keine Bewegung, keinen Convoy und
keine Unterstlitzung durchftihrt. Se blebt in ihrem Land stehen und verteidigt. Wird fir eine
Einheit kein Befehl angegeben, wird Se automatisch auf ,, Hold* gesetzt.

Der Haltebefenl wird wie folgt angegeben:

France A MarsallesHold

f f

Grol¥macht Position der
Einheit

A flr Armee Befehl furs
F fir Hotte ,Haten"



Die Bewegung (Move)

Eine Einhat, sa es nun Hotte oder Armee, kann sch nur in en direkt benachbartes Feld
bewegen. Das Land, in dem dch die Einheit befindet, und das Zidland missen ene
gemeinsame Grenze haben. Einzige Ausnahme hierzu: Armeen konnen Uber Ozeanfelder von
Flotten gdetet werden. Dadurch konnen se auch weter entfente Lander in @nem Zug
erreichen.

Esgilt: In jeden Land nur eine Einheit !

In diessm Beispid versucht eine franzbsiche Armee von ,mar nach ,spd und ene andere
von ,por‘ nach ,gas* zu ziehen. Da ,ma* und ,spd’ eine gemeinsame Grenze haben kann
die Bewegung durchgefiihrt werden. Der Zug von ,por‘ nach ,gas’ hingegen ist ungtiltig, da
die Lander keine gemeinsame Grenze haben. Die Einhat blebt dementsprechend stehen, wie
bei eénem Haltebefehl.

Eine Armee kann jedes Feld besetzen, das kein reines Ozeanfeld ist.

Flotten konnen dle Felder besatzen, die eine Kige haben oder reine Ozeanfdder sind. Im
obigen Beispid konnen ,bur, ,ma, ,gas‘, ,spd’ und ,por‘ von Armeen besetzt werden,
nicht aber ,lyo* und ,wes*'. FHotten hingegen kénnen ,lyo*, ,wes’, ,por‘, ,spd’, ,gas’, ,mar*
aber nicht ,,bur besetzten.

Bem Ziehen von Hotten ist darauf zu achten, dal3 eine Hotte von ,lyo" nach ,spd’ ziehen
kann, danach aber nicht von ,,spa’ nach ,gas’. Da die Hotte von ,lyo* nur die Sidkiste von
,pa’ anfahren kann, ,gas’ aber nur von der Nordkiste aus in enem Zug zu erechen ig,
kann diese Bewegung nicht durchgefihrt werden. Bel der Bewegung von Flotten ist also
darauf zu achten, an welcher Kuste diese sch befinden. Nur Lénder mit Kanden (Sehe
oben - wie in ,ki€" oder auch ,con”; ,bul“ und ,stp* snd wetere Bsp. fur Kusten) kénnen
von Flotten an einer Kiiste betreten und an einer anderen verlassen werden !

Ein ,,Move"*-Befehl wird folgendermal3en angegeben:
France: A Marseilles— Spain
Grol3macht T Ausgangdand ;elland

A fir Armee Zeichen fir
F fir Hotte ,Move"



Prinzipidl reichen ds Landerbezei chnungen auch die Drei-Buchstabenkiirzel. Die verwendete
Redlpalitik-Verson gibt aber die vollsténdigen Namen aus.

Bei Bewegungen von Fotten, mul3 gegebenenfalls die angefahrene K liste mit angegeben
werden, z.B. France: F Gulf of Lyon — SpainSouthern (Kurzbez. wére : spa sc oder nc)

Die Unterstitzung (Support)

Was passiert aber, wenn eine Einheit auf ein besetztes Feld gezogen wird oder zwe Einheiten
glechzeitig in dassdbe Land ziehen ? Treffen dabe nur zwe Einheiten aufeinander, handelt
es 9ch um enen 1.1 Konflikt. Es kommt zum Pett zwischen den beiden Einheiten und beide
bleiben in ihren Landern stehen.

Die rote Einhet versucht von
pru nach war zu ziehen. De
beide Einheiten glech dgark
snd passert nichts.

Man kann eine Einheit be ihrem Zug durch ene zwete Einhet unterstitzen. In diessm Fdl
kommt es zu enem 2.1 Konflikt. Die unterstiitzte Einheit gewinnt und die unterlegene Einheit
muf3 weichen.

Hier wird die Einhat aus ,pru* durch die Einhet in ,S1* unterdtiizt. Die roten Einheten
fUhren enen 2.1 Angriff gegen ,wa*“ durch. Die welRe Einheit mul3 vor dem néchsen Zug
zuriickgezogen oder aufgdost werden. Ahnlich verhdt es sich, wenn verschiedene Armeen in
en unbesstztes Fed ziehen. In diesem Fdl eobet die Enhdt mit den meden
Unterstiitzungen das Land, wahrend die unterlegenen stehen bleiben.

Eine Einheit kann auch von mehreren Einheiten unterdtiitzt werden. Die unter stlitzte Einheit
mufl3 nicht dem selben Spieler gehoren, wie die unterstitzenden. Da jede Grolmacht mit
gech viden Einheiten beginnt, i man ba Angriffen oder deren Vertedigung oft auf die
Unterstiitzung anderer angewiesen. Gerade hier kommt es auf gute Verhandlungen mit den
Nachbarn an !!

Es gewinnt immer die Einheit mit den meisten Unterstiitzungen. Es kdnnen nur Einheten
unterstiitzt werden, die in en Land ziehen, das von der unterstiitzenden Einheit in enem Zug
erreicht werden kann.



In diesem Beispid wird die rote Einhelt um ,,pru* von den Einheitenin ,,sil“ und ,,ber”
unterstiitzt. Die weil3e Einhelt in,,war” wird von der Armeein , lvn* unterstitzt. Es seht nach
einem 3:2 Konflikt aus. In diesem Fal mif¥e die Einheit aus,,war* weichen und die rote
Armee wirde von ,,pur* nach ,,war ziehen. Allerdings kann die Einheit aus,,ber* nichtin
einem Zug nach ,war“ gdangen. Dadurch ist diese Unterstiitzung unguiltig und es handdt sich
nur um einen 2:2 Konflikt. Esliegt ein Pait vor und keine Einhalt bewegt Sch.

Der ,, Support”-Befehl wird folgendermal3en angegeben:

Audria: A Silesia Supports A Prussa— Warsaw

Tt I

Groldmacht | Pogtion der Der ,Move'-Befehl der
Einhat untergtiitzten Einheit

A fur Armee Bezeichnung fir
F fir Hotte Unterstiitzung

Eine wichtige Besonderheit: Wird eine unterstiitzende Einheit angegriffen, flihrt sie die
Unterstlitzung nicht aus ! Dabe is es egd, ob die angreifende Einheit gewinnt, verliert oder
soga sdber angegriffen wird. Einzige Ausnehme is der Fal, in dem ene Einhat aus dem
Land angegiffen wird, in das Se ene andere Einhat unterdtiitzt. Hier ist die Unterstiitzung

trotz des Angriffs erfolgreich

Ein Beispid:

Itdien greft aus Venedig Triex an und wird von saner Armee in Tirol  unterstiitzt.
Deutschland unterbindet diese Unterstiitzung, indem die Armee in Boéhmen Tirol angreift; es

ergibt sich eine 1:1 Pait- Situation fir Venedig gegen Triest:

Angenommen die Armee Bohmen hdlt und Triest greift Tiral an, so ist der Angriff
Itdiens trotzdem erfolgreich, da Triest den Support gegen sich selbst nicht brechen kann.



Sonderfall:

Sogar wenn die deutsche Armee in Bohmen vertrieben wird, unterbricht ihr Angriff auf Tirol
die Unterstiitzung:

Der Rickzug (Retr eat)

Wird ene Einhet efolgrach angegriffen, so muld ge dch vor dem néchsen Zug
zuriickziehen. Se kann dabel in jedes angrenzende, unbetelligte, freie Land ziehen. In das
Land des Angrefers, sowie in Lander, die aufgrund eines Peattes frel sind, kann dabe nicht
gezogen werden. Blalbt kein freles Land, mul3 die Einheit aufge 6t werden.

In diessm Begpid versucht die weil3e Einheit aus ,wa“ nach ,mos' zu ziehen. Gleichzetig
versucht die blaue Einheit von ,lvn* ebenfals nach ,mos' zu ziehen. Dabe handelt es sch
um en Pat und somit zieht keine der beiden Einheiten. Die Einheit in ,wa* wird dlerdings
durch die zwe roten vertricben. Se muf? sch zurlickziehen. Se kann nicht nach ,pru‘ ziehen,
da von hier die angreifende Einheit kommt. Se kann auch nicht nach ,s1, ,gd“ oder ,Ivn®
ziehen, da diese besatzt snd. Es seht so aus as konnte se nach ,mos* und ,ukr* ziehen.
Allerdings daf de auch nicht nach ,mos* ziehen, da dieses Land, aufgrund des
vorhergehenden Paits ebenfdls fra bleiben mul3 Nach ,ukr* daf e ebenfdls nicht ziehen,
da auch hier eine Patgtuation vorliegt. Obwohl ge nicht daran betelligt war it ,,ukr* dadurch
blockiert. Die well3e Einhet hat keine Riickzugsmaoglichkeit und muf3 aufgel 6st werden.

Der Geleiten-Befehl (Convoy)

Der Gdet-Befehl dient dazu Armeen Uber das Meer von einem Kistengebiet in en anderes
Zu transportieren. Hierzu missen auf den Uberbrickten Ozeanfeldern Flotten stehen, die den
Trangport durchfuhren. Diese Hotten konnen auch, wie ba der Untersititzung, von ener
befreundeten Grof3macht sein. Der Geleit-Befenl kann nur von Flotten durchgefiihrt
werden ! Die transportiete Armee macht enen normaen ,Move‘-Befenl. Der Convoy-
Befehl wird wie folgt angegeben:



Italy: F Western M editerranean Convoys A Naples- Spain

R T

Grol3macht Position der Der ,Move'-Befehl der
Einhat gdeiteten Einhet

F fur Flotte Bezeichnung fir
den Gdeit

Ein Geet wird unter brochen, wenn die geleitende Flotte vertrieben wird !

Itdien mochte die Armee in Negpd mit Hilfe der Flotten nach Spanien geleiten (Convoy).
Dazu snd folgende Ziige notwendig:

Itay: F Western Mediterranean Convoys A Naples- Spain
Itay: F Tyrrhenian Sea Convoys A Naples- Spain
Italy: A Naples- Spain

Es ergibt sch folgende Auswertung:

Wie man deht ist der Convoy nach Spanien erfolgreich, obwohl eine convoyende Fotte von
der franzos schen Hotte angegriffen wird.

Hinwes Ein Convoy kann nur unterbrochen werden, indem ene convoyende Hotte
vertrieben wird.



Kontrollevon Ver sorgungszentren

Man erflangt die Kontrolle Uber ein Versorgungszentrum, indem man nach dem Herbstzug
ene Einhet in dem entsprechenden Land hat. Man behdt die Kontrolle Uber en
Versorgungszentrum solange, bis nach enem Herbstzug ein anderer Mitspider eine Einhet in
dem entsprechenden Land hat. Es ist also nicht nétig, stéandig ein Land zu besetzen, um die
Kontrolle zu behalten.

Wird en von mir kontrollietes Land im Frihlingszug erobert/besatzt, im Herbstzug aber
wieder verlassen, so bleibt die Kontrolle bei. Nur nach dem Herbstzug besetzte Lander
wechsaln die kontrollierende Grof3macht.




